1.5. Использование обучающего модуля BPwin
Основным расширением функциональности Service Pack 2 для BPwin явилось включение обучающего модуля (On-line tutorial). Для вызова обучающей программы в BPwin следует перейти в меню Help/BPwin online Tutorial. Появляется диалог BPwin Tutorial (рис. 1.5.1), в котором можно выбрать один из 10 уроков.
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Working Together...
Each modeling methodology has its own
sdvantages, However, Business Process
‘modeling (IDEFU) is best suited as an
analysis and logical design technigue. tis |
generally performed in the early phases ofa
project, though it may sut your needs |
entirely. |

An analysis using Business Process
modeling (IDEFD) can feed a design process Ei

using Pracess Flow models (DEF3) and Data
Flow Diagrams (DFD).





Рис. 1.5.1. Диалог BPwin Tutorial
Уроки представляют собой последовательное изложение материала как по методологии построения моделей (рис. 1.5.2) и нотациям IDEFO, IDEF3 и DFD, так и по технике работы с BPwin (рис. 1.5.3).
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Click on the blue labels to find out about this topic.
Click a Try ft button to perform the task using BPwin.
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Рис. 1.5.2. Обучение построению смешанных моделей в BPwin Tutorial

[image: image2.jpg]Defining the Arrows (ICOMs)
Ater you name the actviies in a
decomposition diagram, the next step
s 0 draw the appropriate arrows that
tepresent the inputs, outputs, cantrols,
and mechanisms that describe the
process.

In BPwin, drawing arrows s the eas;
process of selecting the Arrow tool
inthe BPwin Toalbox, and then
an originating point and a destination
point. You can also branch arrows, but
well talk more about that later.

Depending an the amow type (COM),
arrow origination and destination points
can be the sides of activity boxes and
any diagram border. BPwin highiights
allowable points as you move your
mouse over the diagram.
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                    Рис. 1.5.3. Обучение технике создания внутренних стрелок
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